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Vzdělávací oblast:   

INFORMAČNÍ A KOMUNIKAČNÍ TECHNOLOGIE 

  

Charakteristika vyučovacího předmětu:     

INFORMATIKA  
  

2. stupeň  
  

Výuka informatiky by neměla být chápána jako nějaký samostatný předmět, není úkolem základní školy 

vychovat počítačové odborníky. Hlavním cílem využívání počítačů na škole by mělo být naučit se je 

používat jako nástroj při další výuce, při vyhledávání a získávání informací, při komunikaci.   

Předložený dokument vychází ze současné situace vybavení školy výpočetní technikou, zejména 

v  oblasti softwaru. Cílem školy je umožnit žákům získat co nejširší rozhled, nabídnout jim nejrůznější 

uživatelské a výukové programy. Jak se bude upravovat a rozšiřovat nabídka softwaru, bude se 

předložený dokument upravovat.  

  

  

A) Obsahové, organizační a časové vymezení                   
  

Vyučovací předmět Informatika je realizován na 2. stupni:  

 v 6., 7. a 8. ročníku – 1 hodina týdně  disponibilní časové dotace  

 v 9. ročníku – 2 hodiny týdně (1 hodina povinné časové dotace  

                                                  1 hodina disponibilní časové dotace)   

 žáci mohou být v hodině děleni do dvou skupin – kritérium – počet žáků ve třídě  

  

Vzdělávací oblast Informační a komunikační technologie umožňuje všem žákům dosáhnout 

základní úrovně informační gramotnosti – získat elementární dovednosti v ovládání výpočetní 

techniky a moderních informačních technologií, orientovat se ve světě informací, tvořivě pracovat 

s informacemi a využívat je při dalším vzdělávání i v praktickém životě.  

  

Cílové zaměření vzdělávací oblasti  
Vzdělávání v dané vzdělávací oblasti směřuje k utváření a rozvíjení klíčových kompetencí tím, že vede žáka k:  

 poznání úlohy informací a informačních činností a k využívání moderních informačních a 
komunikačních technologií  

 porozumění toku informací, počínaje jejich vznikem, uložením na médium, přenosem, zpracováním, 

vyhledáváním a praktickým využitím  

 schopnosti formulovat svůj požadavek a využívat při interakci s počítačem algoritmické myšlení 

 porovnávání informací a poznatků z většího množství alternativních informačních zdrojů, a tím k 
dosahování větší věrohodnosti vyhledaných informací  

 využívání výpočetní techniky, aplikačního i výukového softwaru ke zvýšení efektivnosti své učební 

činnosti a racionálnější organizaci práce  

 tvořivému využívání softwarových a hardwarových prostředků při prezentaci výsledků své práce  
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 pochopení funkce výpočetní techniky jako prostředku simulace a modelování přírodních i sociálních 

jevů a procesů  

 respektování práv k duševnímu vlastnictví při využívání softwaru  

 zaujetí odpovědného, etického přístupu k nevhodným obsahům vyskytujícím se na internetu či v jiných 
médiích  

 šetrné práci s výpočetní technikou  

  

Formy a metody realizace:  

Ve vyučovací hodině je kladen důraz zejména na vlastní praktickou práci žáků, procvičování 

jednotlivých úkonů až do jejich úplné automatizace, samostatné práce, vyhledávání informací, 

zpracování informací, projektové práce.  

V rámci projektu „Zkvalitnění výukového zázemí ZŠ Poběžovice“ (CZ.1.07/1.4.00/21.0039) 

byly vytvořeny výukové materiály ke zkvalitnění a zpestření výuky. Všechny materiály jsou 

dostupné v elektronické podobě na webových stránkách školy. Jde o tyto materiály: 

 Hardware a software (4. – 9. ročník) 

 Textový a tabulkový editor (4. – 9. ročník) 

 

  

Místo realizace:   

 učebna informatiky  

  

Vyučovací předmět Informatika prolíná všemi vzdělávacími oblastmi.   

Dovednosti získané ve vyučovacím předmětu Informatika umožňují žákům aplikovat výpočetní 

techniku s bohatou škálou vzdělávacího softwaru a informačních zdrojů ve všech vzdělávacích 

oblastech celého základního vzdělávání. Tato aplikační rovina přesahuje rámec vzdělávacího 

obsahu vzdělávací oblasti Informační a komunikační technologie, a stává se součástí všech 

vzdělávacích oblastí základního vzdělávání. 

  

B) Výchovné a vzdělávací strategie pro rozvoj klíčových kompetencí žáků  
  

Kompetence k učení  

Žáci  

 jsou vedeni zadávanými úkoly k samostatnému objevování možností využití informačních a 

komunikačních technologií v praktickém životě, pro toto poznávání využívají zkušeností s 

jiným SW, spolupráci s ostatními žáky, nápovědu u jednotlivých programů, literaturu apod.  

 se učí pořizovat si takové poznámky, které jim pak pomohou při praktické práci s technikou   

  

Kompetence k řešení problémů  

Žáci  

 jsou vedeni zadáváním úloh a projektů k tvořivému přístupu při jejich řešení  

 se učí chápat, že v životě se při práci s informačními a komunikačními technologiemi budou 

často setkávat s problémy, které nemají jediné správné řešení, ale že způsobů řešení je více  

 jsou vedeni nejen k nalézání řešení, ale také k jeho praktickému provedení a dotažení do 

konce (vyučující v roli konzultanta)  
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Kompetence komunikativní  

    Žáci  

 se učí pro komunikaci na dálku využívat vhodné technologie – některé práce odevzdávají 

prostřednictvím elektronické pošty  

 se učí při komunikaci dodržovat vžité konvence a pravidla (forma vhodná pro danou 

technologii, náležitosti apod.)  

  

Kompetence sociální a personální  

Žáci  

 jsou při práci vedeni ke kolegiální radě či pomoci  

 se při projektech učí pracovat v týmu, rozdělit a naplánovat si práci, hlídat časový 

harmonogram apod.  

 jsou přizváni k hodnocení prací – žák se učí hodnotit svoji práci i práci ostatních, při 

vzájemné komunikaci jsou žáci vedeni k ohleduplnosti a taktu, učí se chápat, že každý člověk 

je různě chápavý a zručný  

 se podílejí na utváření příjemné pracovní atmosféry  

 se učí věcně argumentovat, mají schopnosti sebekontroly   

Učitel  

 zadává úkoly, při kterých žáci mohou spolupracovat  

 vyžaduje dodržování pravidel slušného chování  

  

Kompetence občanské  

Žáci   

 jsou seznamováni s vazbami na legislativu a obecné morální zákony (SW pirátství, autorský 

zákon, ochrana osobních údajů, bezpečnost, hesla…) tím, že je musí dodržovat (citace 

použitého pramene, ve škole není žádný nelegální SW, žáci si chrání své heslo…)  

 při zpracovávání informací jsou žáci vedeni ke kritickému myšlení nad obsahy sdělení, ke 

kterým se mohou dostat prostřednictvím Internetu i jinými cestami  

 respektují názory ostatních  

 si formují volní a charakterové rysy  

 se zodpovědně rozhodují podle dané situace  

Učitel  

 vede žáky k tomu, aby brali ohled na druhé  

 umožňuje, aby žáci na základě jasných kritérií hodnotili svoji činnost nebo její výsledky  

 se zajímá, jak vyhovuje žákům jeho způsob výuky  

 

Kompetence pracovní  

Žáci  

 dodržují bezpečnostní a hygienická pravidla pro práci s výpočetní technikou  

 mohou využít ICT pro hledání informací důležitých pro svůj další profesní růst  

 jsou vedeni k efektivitě při organizování vlastní práce  

Učitel  

 podporuje spolupráci žáků   
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C) Očekávané výstupy na konci 2. stupně  
  

 

Vyhledávání informací a komunikace 

Žák 
 ověřuje věrohodnost informací a informačních zdrojů, posuzuje jejich závažnost a vzájemnou 

návaznost  

 

 

Zpracování a využití informací 

Žák 

 ovládá práci s textovými a grafickými editory i tabulkovými editory a využívá vhodných 

aplikací 

 uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem  

 pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví  

 používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi 

údaji  

 zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální 

formě  

  

D) Obsah učiva v jednotlivých ročnících  
  

6. ročník   
 

Vyhledávání informací a komunikace 

 

      Internet  

 historie vzniku internetu  

 portály, adresy  

 vyhledávání – fulltextové, katalogy  

 získání informace, zpracování, uložení  

 prohlížeče  

 chat, SMS 

 

      Vývojové trendy informačních technologií  

 orientuje se v druzích PC  

 chrání data před poškozením, ztrátou, zneužitím  

 seznámí se s dalšími zařízeními a jejich využitím – fotoaparát, kamera, CD-RW, DVD, 

projektor  



Základní škola Poběžovice  

Školní vzdělávací program pro základní vzdělávání  

Verze 2 

__________________________________________________________________________  

  Informatika II   - 5 -  

 přehled programů podle užití (v kanceláři, při studiu, při výuce, doma)  

 

 

 

Zpracování a využití informací 

 

      Počítačová grafika, textový editor, rastrové a vektorové programy  

 

 grafický editor – kreslící nástroje, psaní textu, výběr a editace objektu, tvarování objektu, 

přesné kreslení  

 textový editor – zápis a mazání znaků, pohyb po textu, základní pravidla formátování textu  

  

 

  

7. ročník  
 

Vyhledávání informací a komunikace 

 

      Internet  

 internet a jeho fungování – princip počítačové sítě  

 možnosti připojení  

 

 

Zpracování a využití informací 

 

      Počítačová grafika, textový editor, rastrové a vektorové programy  

 

 písmo – klasifikace a vlastnosti  

 kopírování a přesun textu  

 stránka – záhlaví, zápatí  

 formát odstavce – tabulátory, odsazení, ohraničení, stínování, odrážky, sloupce  

 objekty v textu – obrázek, tabulka, symbol  

 pravidla pro estetickou úpravu textu  

 druhy obrázků a grafických programů-obrázky rastrové, vektorové  

 úpravy obrázků – velikost, rozlišení, výřez  

  

8. ročník  
 

 

Vyhledávání informací a komunikace 

 

      Internet 

 služby Internetu – e-mail, WWW, chat  
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      Vývojové trendy informačních technologií 

 orientace v základních parametrech PC – zastarávání, nabídky, novinky a trendy  

 stručná historie – DOS a jeho nadstavby, Win 3.1, W95, W98, W2000, OS/2. UNIX, …. 

  zabezpečení PC a dat před zneužitím cizí osobou, před poruchou, chybou obsluhy  

 počítačové viry  

 pořádek v PC jako základ efektivní práce  

 počítačové sítě 

 

Zpracování a využití informací 

 

      Počítačová grafika, textový editor, rastrové a vektorové programy  

 úpravy obrázků – výplň, velikost, rotace, uspořádání, zarovnání objektů, efekty  

 zpracování dokumentu v grafickém editoru  

 skenování fotografování  

 

       Prezentace informací (webové stránky, prezentační programy, multimédia)  

 základy práce se snímky  

 vkládání objektů – text grafika, diagramy  

 přechody mezi snímky  

 zásady pro zpracování počítačové prezentace  

 

 

  

9. ročník 

  
Zpracování a využití informací 

 

      Počítačová grafika, rastrové a vektorové programy 

 orientace v současném technickém vybavení PC, skenery a digitální fotografie  

 digitální a analogová zařízení – CD-RW, DVD, projektor  

  

Ochrana práv k duševnímu vlastnictví, copyright, informační etika  

 přehled programů – označení verze, aktualizace, instalace, lokalizace, OEM software 

 vznik programu a náklady spojené s jeho tvorbou – autorská práva, licence, multilicence  

 výhody a nevýhody užívání legálního softwaru  

 výhody registrovaného uživatele  

 ochrana před nelegálním kopírováním-základy počítačové etiky  

 

Tabulkový editor, vytváření tabulek, porovnávání dat, jednoduché vzorce  

 základní pojmy   

 editace dat v buňce, formát buňky  

 přesun, kopie  

 řádek, sloupec – vložit, odstranit, formát  
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 uspořádání dat  

 jednoduché vzorce  

 přenos tabulky do textového editoru  

 graf  

 

 

       Prezentace informací (webové stránky, prezentační programy, multimédia)  

 práce se snímky – řazení, odebrání  

 efekty 

 přechody mezi snímky  

 pozadí 

 

  

  

E) Průřezová témata   
    

Průřezová témata ve vzdělávací oblasti Informační a komunikační technologie jsou realizována 

především při práci s internetem (vyhledání informace, ověření její věrohodnosti, následné 

zpracování), při práci v textovém, grafickém editoru i tabulkovém procesoru, při prezentaci práce.  

Dovednost ovládat široké možnosti výpočetní techniky žáci využijí při zpracování samostatných 

prací, referátů, projektů zaměřených na průřezová témata zadaná v ostatních vyučovacích 

předmětech.  

  

Výchova k myšlení v evropských a globálních souvislostech (EGS)  

 získávání informací o zemích Evropa a světa, o jejich životě a událostech  

 orientace v nabídce vzdělávacích, pracovních, kulturních příležitostí, navazování kontaktů  

  

Multikulturní výchova (MKV)  

 vzájemné vztahy mezi příslušníky různých národů a etnických skupin  

  

Environmentální výchova (EV)  

 zjišťování aktuálních informací o stavu životního prostředí ve světě i v blízkém okolí  

 hledání způsobů řešení ekologických problémů  

  

Mediální výchova (MV)  

 využívání různých zdrojů informací  

 ověřování jejich věrohodnosti  

 věnování pozornosti věcné správnosti a přesnosti sdělení  

 vlastní tvorba textů  

  


